
REGULAMIN TURNIEJU PIŁKI NOŻNEJ  
O PUCHAR BURMISTRZA RADOMYŚLA WIELKIEGO - 2025 

 

 

1 - Cel turnieju 

1.1 Celem rozgrywek jest popularyzacja piłki nożnej na terenie Gminy Radomyśl Wielki oraz wyłonienie 
najlepszej drużyny, której zostanie przyznany Puchar Burmistrza Radomyśla Wielkiego. 

1.2. Turniej ma charakter sportowy i jego celem jest popularyzacja piłki nożnej w środowisku oraz 

integracja środowiska lokalnego i przestrzeganie zasady fair play. 

2 - Organizator rozgrywek 

2.1. Organizatorem rozgrywek jest Burmistrz Radomyśla Wielkiego, który nadzoruje prawidłowy przebieg 
rozgrywek i zgodność ich przebiegu z niniejszym regulaminem. 

3 - Terminy i miejsce rozgrywania spotkań 

3.1. Eliminacje: 

a) – 3 grupy – 2 gr. po 3 zespoły  i 1 gr. – 2 zespoły z których zwycięzcy przechodzą do finału z  grup 3 

zespołowych z zespołów które zajmą 2 miejsce na podstawie lepszego bilansu bramkowego zostanie 

wyłoniony 4 zespół do półfinałowych meczów.  

-we wszystkich meczach w przypadku remisu o zwycięstwie decydują rzuty karne zgodnie                
z obowiązującymi przepisami PZPN. 

b) termin – gr. B Dąbrówka Wisłocka 21.06.2025 r. sobota – mecz o godz. 17:30  

                 gr. A Janowiec i gr. C Dulcza Wielka – 28.06.2025 r. mecze o godz. 16,00, 17,30, 19,00 

c) czas gry 2x30 min., 10 minut przerwy w meczach grupowych  gr. A i C i 2x45 min. I 15 min. Przerwy w 

gr. B 

Eliminacje w grupach – 

Grupa A  Grupa B Grupa C 

28.06.2025 r. sobota rozp. 

godz. 16,00 

2 x 30 min. 

21.06.2025 r. sobota 

godz.17:30 

 

28.06.2025 r. sobota 

godz.16:00 

2x30 min 

Gosp. Janowiec 

2x30 min.  

10 min. przerwy 

Gosp. Dąbrówka Wisł. 

2x45 min.  

15 min. przerwy 

Gosp. Dulcza Wielka 

2x30 min.  

10 min. przerwy 

1.Podborze 1.Dąbrówka Wisł. 1.Dulcza Wielka 

2.Janowiec 2.Dulcza M/Partynia 2.Pień 

3.Żarówka  3.Radomyśl Wielki 

Mecze 

Podborze -Janowiec 
Dąbrówka Wisł. – Dulcza 
mała /Partynia 

Dulcza Wielka - Pień 

Janowiec -Żarówka Pień -Radomyśl W. 

Podborze -Żarówka Dulcza W. -Radomyśl  

 

 

 



3.2. Finały: 

Finały: 

termin – 5 lipca 2025 r. sobota – wszystkie mecze: czas gry 2x30 min., przerwa 10 min. 

miejsce – stadion- KS Radomyślanka płyta główna i boczne boisko za basenami 

mecze półfinałowe godzina rozpoczęcia meczy półfinałowych: 15:00 

(według klucza 1A- 2 A/C; 1C-1B) 

mecz o 3 miejsce -   boczne boisko KS Radomyślanka  godz. 16:45 

mecz o 1 miejsce – boisko płyta głowna KS Radomyślanka  godz. 18:15 

Półfinały: mecze rozgrywane równolegle na dwóch boiskach w KS Radomyślanka, zwycięzcy meczów grają: 

o 1 miejsce, a przegrani o 3 miejsce w turnieju (czas gry 2 x30 min. przerwa 10 min.), w przypadku 

remisu w meczu o wyłonieniu zwycięzcy decydują rzuty karne. 

4 - Zgłoszenie drużyny do rozgrywek turniejowych  

4.1. Zgłoszenie zespołu do turnieju odbywa się na podstawie - listy zgłoszenia drużyny wraz z dokumentem 
tożsamości ze zdjęciem lub kartami zawodniczymi ze zdjęciem zawodników pozwalającymi na stwierdzenie 

tożsamości zawodników oraz ich zameldowanie na terenie Gminy Radomyśl Wielki. 

4.2. Listę zgłoszenia należy dostarczyć w dniu zawodów do sędziego prowadzącego zawody przed 
pierwszym meczem w celu weryfikacji danych osobowych. 

4.3. Zespół biorący udział w turnieju na każdym szczeblu rozgrywek oraz każdy z jego członków winien 

zostać ubezpieczony przez jednostkę zgłaszającą drużynę do turnieju. Zawodnicy biorący udział w 
rozgrywkach zobowiązani są do posiadania ważnych badań lekarskich lub podpisują oświadczenie o 

dobrowolnym udziale w turnieju na własną odpowiedzialność oraz w przypadku doznania jakiejkolwiek 

kontuzji nie będą rościli sobie prawa do odszkodowań wobec organizatora turnieju. 

Osoby niepełnoletnie muszą posiadać pisemną zgodę rodziców lub opiekunów prawnych na udział w 
turnieju  

5 - Zgłoszenie zawodników do gry  

5.1. Wszyscy zawodnicy zgłoszeni do turnieju bezwzględnie muszą być zameldowani i być mieszkańcami 

Gminy Radomyśl Wielki. Zawodnicy powinni posiadać na czas trwania całego turnieju kartę zawodniczą 

lub w przypadku osoby, która nie występuje na co dzień w klubie, a jest zgłoszona do turnieju dowód 
tożsamości ze zdjęciem i oświadczeniem pisemnym o występowaniu w danej drużynie na czas trwania 

całego turnieju. Brak ich w momencie weryfikacji oznacza niedopuszczenie do udziału w turnieju lub 

przyznanie walkowera dla drużyny przeciwnej w przypadku wystąpienia zawodnika niezweryfikowanego 

przed meczem zgodnie z niniejszym regulaminem. 

5.2. Wszyscy zawodnicy zgłoszeni do turnieju występują tylko i wyłącznie w jednej drużynie, aż do 
zakończenia całego turnieju. 

5.3. Pisemne zgłoszenie zawodników (na odrębnym druku deklaracji występowania w danym zespole) 
powinno zawierać imię i nazwisko, nr karty zawodniczej lub dokumentu tożsamości ze zdjęciem oraz  

własnoręczny podpis. 

5.4 Drużyna składa się z mieszkańców Gminy Radomyśl Wielki. Zawodnik występujący w danej 

drużynie może pochodzić z innej miejscowości położonej na terenie Gminy Radomyśl Wielki.  

Nie ma ograniczeń co do ilości występujących zawodników. 

5.5. Zawodnika uznaje się za uprawnionego do gry w danym zespole, jeżeli jego nazwisko i imię figuruje na 

zbiorczej liście drużyny, zgłoszonej do turnieju. Do protokołu zawodów na każdy mecz można wpisać 20 



zawodników, natomiast zespół może zgłosić do turnieju większą liczbę zawodników, którzy mogą grać w 

całym turnieju. 

5.6. Osoby odpowiedzialne za zespół oraz kapitanowie drużyn mają prawo wnieść protest dotyczący 

tożsamości zawodników drużyny przeciwnej do zakończenia danego meczu. W razie jakichkolwiek 

wątpliwości odnośnie tożsamości zawodnika i jego uprawnień do gry w danym zespole, osoba 

odpowiedzialna i kapitan drużyny przeciwnej w obecności sędziego zawodów ma prawo domagać się 

sprawdzenia listy zgłoszenia zawodników oraz karty zawodniczej/dokumentu tożsamości ze zdjęciem, które 
pozwolą stwierdzić jednoznacznie tożsamość zawodnika w składzie danej drużyny. Weryfikacja musi 

nastąpić w przerwie spotkania lub bezpośrednio po zakończeniu spotkania maksymalnie do 10 minut po 

zakończeniu spotkania w obecności osób odpowiedzialnych za drużyny i sędziów prowadzących zawody. W 

razie nie okazania dokumentu tożsamości ze zdjęciem lub karty zawodniczej sędziowie będą orzekali 

walkower dla drużyny przeciwnej. 

5.7. Protesty odnośnie tożsamości zawodnika mogą być składane najpóźniej do końca spotkania u 

sędziego prowadzącego zawody, który winien jego treść umieścić w sprawozdaniu sędziowskim. W 

innym terminie protesty nie będą rozpatrywane. 

5.8. W przypadku stwierdzenia udziału w meczu zawodnika niezgłoszonego do gry w danej drużynie, 

zostanie orzeczony walkower na korzyść drużyny przeciwnej. 

6 - Przepisy i zasady obowiązujące w czasie trwania turnieju 

6.1. Wszystkie mecze eliminacyjne trwają 2 x30 min w meczach grupowych 3 zespołowych i w pełnym 

wymiarze czasowym 2x45 min. z przerwą 15 min. w 2 zespołowej.  Mecze półfinałowe i mecze o miejsca 

trwają 2x30 min. z przerwą 10 min. na zmianę stron boisk. 

6.2. Dopuszcza się do dokonania 5 zmian włącznie z bramkarzem w meczu. Zawodnik, który został 

zmieniony nie może powrócić na boisko, jako zmiennik następnego gracza. 

6.3. Drużyny rozgrywają spotkania systemem każdy z każdym w grupach. Jeżeli spotkanie zakończy się 

wynikiem remisowym, to o wyłonieniu zwycięzcy meczu decydują rzuty. 

6.4. Punktacja: za zwycięstwo - 3 pkt, , za porażkę – 0, remis – 1pkt 

6.5. Zgodnie z przepisami o kolejności zajętych miejsc: przepisy stanowią, że w przypadku, gdy 

dwie lub więcej, drużyny zakończą rozgrywki z taką samą zdobyczą punktową, to o awansie 

decyduje:  

 Wyższa liczba punktów w bezpośrednich spotkaniach między tymi drużynami 

 Różnica bramek w bezpośrednich spotkaniach między tymi drużynami 

 Wyższa liczba bramek zdobytych w bezpośrednich spotkaniach między tymi drużynami 

6.6. Kolejnymi kryteriami w przypadku równej ilości punktów, różnicy bramek i bramek zdobytych 

w meczach między bezpośrednimi rywalami są:  

 Różnica bramek we wszystkich meczach 

 Wyższa liczba bramek zdobytych we wszystkich meczach 

 O wyłonieniu z 2 miejsc w eliminacjach z grup 3 zespołowych decydować będzie kolejno jw. 

Lub do ustalenia rzuty karne lub dodatkowy mecz pomiędzy zainteresowanymi zespołami po 

ustaleniu z nimi przed rozpoczęciem rozgrywek. 

6.7. Kary: za 2 żółte kartki w 1 meczu w konsekwencji czerwona kartka- zawodnik może grać w następnym 

meczu; za bezpośrednią czerwona kartkę za brutalny faul lub wybitnie niesportowe przewinienie – 

odsunięcie od gry w kolejnym meczu 



6.8. Wszystkie inne nieuregulowane niniejszym regulaminem wątpliwe sytuacje i zdarzenia 
będą rozstrzygane zgodnie z przepisami PZPN dotyczącymi gry w piłkę nożną, a orzekane 
będą przez sędziów prowadzących zawody. 

7 - Protesty 

7.1. Protesty dotyczące przebiegu spotkań przyjmowane będą 10 minut po zakończeniu spotkania i 
umieszczone przez sędziego w protokole. 

7.2. Wszelkie protesty rozpatrywane będą na bieżąco przez sędziów oraz organizatora turnieju na 

podstawie niniejszego regulaminu. 

8 – Kary/ Sankcje 

8.1. Ustala się następujące zasady: 

a) zawodnik, który otrzyma w meczu 2 żółte kartki z tzw. gry, otrzymuje czerwoną kartkę (karę 
dyskwalifikacji) - może występować w następnym meczu 

b)zawodnik, który otrzyma bezpośrednio czerwoną kartkę musi w kolejnym meczu pauzować – jeżeli 

kolejnym meczem jest spotkanie półfinałowe ukarany zawodnik jest nieuprawniony do gry  w tym 

meczu. W przypadku niedostosowania się do tej zasady drużyna otrzymuje walkowerze względu na 
grę nieuprawnionego zawodnika; osoba odpowiedzialna za zespól odpowiada za przestrzeganie tych 

przepisów. 

8.2. Za naganne zachowanie zawodników w czasie meczu, przed nim i po nim odpowiada cała drużyna 

oraz osoba odpowiedzialna za zespół. 

8.3. Za nie przestrzeganie regulaminu lub przepisów gry organizator ma prawo nałożyć dodatkową karę na 

drużynę lub zawodnika: 

 walkower na korzyść drużyny przeciwnej 

 odsunięcie od udziału w turnieju 

8.4. Zawodnicy uczestniczący w turnieju nie mogą być pod wpływem alkoholu. Dopuszczalne 

stężenie alkoholu w wydychanym powietrzu nie może przekroczyć 0,2% promila. 

8.5. Organizator zapewni alkomaty do pomiaru stężenia alkoholu w wydychanym powietrzu, które 

będą znajdowały się u opieki medycznej zabezpieczającej turniej.  

8.6. Wniosek o zbadanie zawodnika alkoholomierzem może złożyć osoba odpowiedzialna za zespół 
drużyny przeciwnej. Pomiaru zawartości alkoholu w wydychanym powietrzu dokonuje uprawniona 

osoba –pomoc medyczna wyposażona w alkomat -w obecności sędziów zawodów oraz osoby 

odpowiedzialnej za zespół i osoby zgłaszającej (osoba zgłaszająca musi podać swoje dane personalne 

zgodne z dokumentem tożsamości oraz złożyć własnoręcznie podpisany wniosek o dokonanie 

badania alkomatem). 

Osoba składająca wniosek w przypadku pomówienia musi liczyć się z konsekwencjami karnymi za 

znieważenie publiczne innej osoby, ze sprawą karną włącznie. 

Odmowa poddaniu się kontroli na zawartość alkoholu w wydychanym powietrzu będzie 
automatycznie dyskwalifikować danego zawodnika z udziału w turnieju. 

Jeśli osoba badana będzie trzeźwa może złożyć wniosek sądowy o znieważenie i pomówienie w 

stosunku do osoby składającej wniosek i żądać zadośćuczynienia. 

8.7. W przypadku stwierdzenia zawartości alkoholu w wydychanym powietrzu powyżej 0,2% promila 

winny zawodnik zostaje usunięty z boiska otrzymuje czerwoną kartkę oraz zostaje 

zdyskwalifikowany na cały turniej. W meczu, w którym uczestniczył winny zawodnik nie będzie 

możliwe uzupełnienie składu drużyny o innego zawodnika – zespół do końca spotkania gra o 1 
zawodnika mniej. Uzupełnienie składu będzie możliwe dopiero w następnym meczu danej drużyny. 



9 - Postanowienia końcowe 

9.1. Organizator rozgrywek zapewnia pierwszą pomoc przy urazach powstałych w trakcie meczu, nie 

ponosi natomiast odpowiedzialności prawnej za udział w rozgrywkach osób chorych i nie posiadających 

aktualnych badań lekarskich oraz wynikających z tego wypadków i urazów. 

9.2. Organizator nie odpowiada za rzeczy pozostawione w szatni i na boisku (stadionie). 

9.3. Prawo interpretacji niniejszego regulaminu przysługuje jedynie organizatorowi oraz sędziom głównym 
zawodów, który może dokonywać jego zmian lecz nie podczas trwania turnieju. 

9.4. Zgłoszenie do turnieju jest jednoznaczne z akceptowaniem i przestrzeganiem regulaminu i przepisów 

gry wynikających z niego. 

9.5. Wszystkie pozostałe zasady i przepisy gry nieujęte niniejszym regulaminem rozgrywane będą 

zgodnie z obowiązującymi przepisami PZPN. 

10 – Informacje dodatkowe 

10.1. Organizator zapewnia wszystkim uczestnikom na czas trwania turnieju opiekę medyczną. 

10.2. Organizator zapewnia na czas trwania turnieju obsadę sędziowską (sędziowie okręgu mieleckiego), 

napoje dla drużyn na każdym etapie rozgrywek oraz nagrody w postaci pucharów za miejsca 1-4 i sprzętu 
sportowego wg odrębnych ustaleń. 


